
คํานํา  
  

 

 

คูมือการใชงาน Moodle จัดทําข้ึนเพื่อเปนเอกสารอํานวยความสะดวกใหแกบุคลากร 

และผูสนใจ ใชงานระบบE-learning  ของคณะสาธารณสุขศาสตร มหาวทิยาลัยมหดิล ซึ่งถือ

เปนเคร่ืองมือหลักในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมาก

ยิ่งข้ึน  ตลอดจนการใชทรัพยากรอันมีคาของมหาวิทยาลัยใหเกิดประโยชนสูงสุด 

Moodle เปนซอฟตแวรชนดิ Open Source บน Web Base เรียนรูงายไมซับซอนและมี

ฟงกชั่นที่เอ้ือตอการผลิตและใช เปนหองเรียนอิเล็กโทรนิคที่สามารถตอบสนองไดอยางดีทั้งกบั

ผูเรียน และผูจัดบทเรียน  สามารถติดตาม ตรวจสอบการเรียนรูของผูเรียนได คูมือการใชงาน 

Moodle นีท้มีเจาหนาที่ผูดูแลระบบไดพัฒนาข้ึนมาเปนรุนแรก ในแบบที่สาม ( รุนทดสอบ ) ซึ่ง

เนื้อหาในคูมือเลมนี ้ จะอางอิงการทาํงาน และสภาพแวดลอมทีจ่ดัข้ึนภายในระบบที่เขียนและ

พัฒนาข้ึนมามรวมมือของศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศ และศูนยผลิตฯ ในรูปแบบของคณะ

สาธารณสุขศาสตรมหาวิทยาลัยมหิดลเองโดยอาศัยตนแบบการพัฒนาจากระบบหลักของ

มหาวิทยาลัยเชียงใหม , มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร และ คณะแพทยศาสตรศิริราชพยาบาล  

มหาวิทยาลัยมหิดล 

 ในนามของทมีเจาหนาที่ผูดูแลระบบทุกคนหวังเปนอยางยิ่งวาคูมือชุดนี้จะเปนประโยชน

ในการพัฒนาระบบ E-learning ของคณะสาธารณสุขศาสตรในระยะตอไป 
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ภาคผนวก 

ความตองการขั้นต่าํในการใชมูเดิ้ล (Requirement)  
       1. มีเว็บบราวเซอร (Web Browser) เพื่อติดตอกับโปรแกรมมูเดิ้ล จําเปนท้ังตอครู และนักเรียน  
       2. มีเว็บเซอรฟเวอร (Web Server) ท่ีรองรับภาษาพีเอชพี (php)    และฐานขอมูลอยางตํ่าเปนมายเอส  
            คิวแอล (mysql)  
       3. มีผูดูแลระบบ (Admin) เพื่อบริหาร และใหบริการแกผูใช  
       4. มีผูบริหาร ครู และนักเรียน ท่ียอมรับเทคโนโลยี ดังนั้นมูเดิ้ลเหมาะสําหรับนกัเรียนท่ีรับผิดชอบ     
            ครูท่ีมุงม่ัน และผูบริหารที่เห็นความสําคัญและมีงบประมาณ  
        5. มีเครือขายคอมพิเตอรท่ีมีประสิทธิภาพ (Network) เชน อินเทอรเน็ต อินทราเน็ต หรือ   
            เครือขาย LAN  
        6. หามูเดิล้ไดจากท่ีไหน  www.moodle.org  รวมท้ังคําแนะนําตาง ๆท่ีมีประโยชน 

บทบาทของผูใชมูเดิ้ล (Who are them?)  
       1. ผูดูแล (Admin) มีหนาท่ี ติดต้ังระบบ บํารุงรักษา กําหนดคาเร่ิมตน กําหนดสิทธิการเปนครู แกไข    
            ปญหาใหแกครู และผูเรียน  
        2. ผูสรางรายวิชา (Course creator) มีหนาท่ี เพิ่มแหลงขอมูล เพิ่มกิจกรรม ใหคะแนน ตรวจสอบ  
            กิจกรรม ตอบคําถาม และมีเวลาติดตอส่ือสารกับผูเรียน  
        3. ผูเรียน (Student) มีหนาท่ี เขาศึกษา และทํากิจกรรม ตามแผนการสอน  
        4. ผูเยี่ยมชม (Guest) สามารถเขาเรียนไดเฉพาะวิชาท่ีอนุญาต และถูกจํากดัสิทธในการทํากิจกรรม  

แหลงขอมูล หรือกิจกรรม (Resource and Activities)  
         1. ปายประกาศ (Label) คือ ระบบแสดงขอความ ขาวสาร  
         2. กระดานเสวนา (Forum) คือ กระดานสําหรับแลกเปล่ียนเรียนรู  
         3. การบาน (Assignment) คือ ระบบท่ีครูกําหนดโจทยใหผูเรียนไปคนควา แลวนํามาสง (upload)  
         4. หองสนทนา (Chat) คือ ระบบสนทนาระหวางผูสอน และผูเรียน ในแบบ ออนไลน  
         5. แบบทดสอบ (Quiz) คือ ระบบประเมินผลดวยแบบทดสอบสอบแบบปรนัย หรือ  อัตนัย  
         6. แหลงขอมูล (Resources) คือ ชุดขอมูล เชน text, html, file,PDF ……  
         7. โพลล (Poll) คือ ระบบท่ีเปดใหสามารถถามความคิดเห็นจากนักเรียน  
          8. สารานุกรม (Wiki) คือ ระบบสรางแหลงอางอิงเชิงบูรณาการระหวางครู และนักเรียน  
          9. อภิธานศัพท (Glossary) คือ รวมคําศัพท จัดหมวดหมู สามารถสืบคนได  



        10. หองปฏิบัติการ (Workshop) คือ ระบบท่ีทําใหผูเรียนทํางานแลวสงงาน สามารถประเมินผลได  
               หลายแบบ 



 

กิจกรรมของผูสรางรายวิชา (Course creator Activities)  

1. สมัครสมาชิกดวยตนเอง และรอผูดูแล อนุมัติ กําหนดสิทธิใหใชระบบ  
2. สามารถสรางคอรส และกําหนดลักษณะของคอรสดวยตนเอง  
3. เพิ่ม เอกสาร บทเรียน ดวยตนเอง 
4. ประกาศขาวสาร หรือนัดสนทนา ผานระบบ MOODLE 
5. สามารถดาวนโหลดคะแนนนักเรียนท่ีถูกบันทึกจากการทํากิจกรรม ไปประมวลผลใน Excel  
6. กําหนดกลุมนักเรียน เพื่อสะดวกในการจัดการนกัเรียนจํานวนมาก  
7. ยกเลิกนักเรียนในรายวิชา ถาพบวามีความประพฤติไมเหมาะสม หรือเขาเรียนผิดรายวิชา  
8. ตรวจสอบกจิกรรมของนักเรียนแตละคน เชน ความถ่ีในการอานบทเรียน หรือคะแนนในการ   
    สอบ  
9. เพิ่มรายการนัดหมาย หรือกิจกรรม แสดงดวยปฏิทิน  

กิจกรรมของนักเรียน (Student Activities)  

1. สมัครสมาชิกดวยตัวนักเรียนเองได  
2. รออนุมัติการเปนสมาชิก และสมัครเขาเรียนแตละวิชาดวยตนเอง  
3. เรียนรูจากเอกสาร หรือบทเรียน ท่ีกําหนดใหเขาศึกษาตามชวงเวลาท่ีเหมาะสม  
4. ฝากคําถาม หรือขอคิดเหน็ หรือสนทนา ผานกระดานเสวนา 
 5. ทํากิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมาย เชน ทําแบบฝกหัด หรือสงการบาน  
 



 

บรรณานุกรม 

www.moodle.org 

http://www.cmsthailand.com 

http://www.thaimoodle.org 
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Moodle  Open Source 
ระยะที่ 1  

 

1. มูเด้ิล คืออะไร (What is Moodle?)  

มูเด้ิล MOODLE ( Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment ) ทํางาน

ดวยการประมวลผลในฝงเซิรฟเวอร ( Server-Side Script ) ทาํหนาทีใ่หบริการ ( SERVICEs ) ระบบ

อีเลินนิง่ ใหแกผูจัดการรายวชิา หรืออาจารยผูสอน และนกัเรียน ใหบริการ 2 ระบบ คือ  

1) ระบบ CMS ( Course Management System ) เพื่อจัดการเนื้อหา ทาํใหผูรับผิดชอบ

รายวิชาสามารถจัดการเนื้อหา เตรียมเอกสาร ส่ือการเรียนการสอน แบบฝกหัดตาม

แผนการจัดการเรียนรูที่วางไวใน course syllabus   

2) ระบบ LMS (Learning Management System) เพื่อจัดระเบียบการเขาเรียนรูตามลําดับ 

ตามชวงเวลา ตามเงื่อนไขทีผู่รับผิดชอบรายวิชาไดจัดเตรียมไว ตลอดจนการประเมินผล 

พรอมแสดงผลระดับคะแนนอัตโนมัติ  

นอกจากนีย้ังสามารถเพิ่มขีดความสามารถไดโดยการเพิ่มโมดูล เชน สกอรม (SCORM , Sharable 

Content Object Reference Model ) โดยนําไปติดต้ังเปนสวนหนึง่ในมูเด้ิล เพื่อใชงานทีม่ี

ลักษณะเฉพาะได 

Moodle เปนโอเพนทซอรท (Open Source) ภายใตขอตกลงของจพีีแอล (General Public License) 

สามารถดาวนโหลดไดฟรีจาก moodle.org โดย นําไปติดต้ังในเครื่องฝงบริการ (Server) หรือที่บริการ

เว็บเซอรฟเวอร (Web Server) บนภาษาพีเอชพ ี(PHP Language) และรองรับระบบฐานขอมูลแบบ 

MySQL 

              เลิรนนิง่ออฟเจ็ค ( Learning Object ) เปนแฟม หรือชดุขอมูลดิจิทอล ที่จัดข้ึนเพื่อนําเสนอ

เนื้อหาบทเรียนใหผูรับบริการ ทั้งผูจัดการรายวิชา และผูเรียน ไดบรรลุผลตามวัตถุประสงคของส่ือ มักอยูในรูป

ของส่ือผสม  
 

 
2. การเขาสูระบบ (Login)  

 

กอนการเขาสูระบบของ MOODLE จําเปนตองทําความเขาใจ ระบบพื้นฐานของตัว Moodle กอน 

Moodle  เปนแอพพริเคชั่น ที่ทาํงานบน  Web Base เรียนรูงายไมซับซอน ทําใหผูใชในระดับผูจัดการรายวิชา

และผูเรียนไมจําเปนตองมีการติดต้ัง ตัวโปรแกรมเองในเคร่ืองของตน อีกทั้งไมตองการ การปรับต้ังในทางเทคนิค

เพิ่มเติม  สามารถเขาปรับปรุงและใชงานไดในทุกที่ทกุเวลา ในสวนของคณะสาธารณสุขศาสตรเองสามารถเขา 

รับบริการไดที่ http://elearning.ph.mahidol.ac.th   ตลอด 24 ชั่วโมง ผานหนาเวปเบลาเซอร 

ในสวนแรกจะเปนหนาตอนรับของระบบ  เมื่อเขาสูลิงค จะเปน Interface ในลักษณะกราฟฟคโหมด 
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ภาพที ่ 1 หนาตอนรับของระบบ  

ในการเขาใชงานระบบ ผูใชบริการตองทาํการ login เพื่อยืนยนัตัวตนกับระบบ และไดรับการบริการใน

ระดับสิทธิ์ที่ไดรับอนุญาตจากผูดูแลระบบ 

 
 

ภาพที ่2 ยืนยนัการเขาใชงานระบบ (Login)  

 

เมื่อระบบทาํการตรวจสอบผูใชงาน และรหสัผานถกูตองแลว ระบบจะอนุญาตใหผูใชผานเขาสูระบบ  

ในหนาจอแสดงรายการตาง ๆ ที่ผูใชสามารถเขาไปใชงานไดตามสิทธิ์ที่ไดรับอนุญาต ถาไมใชระบบจะทาํการ

แจงเตือนใหทาํการยนืยนัใหม...กรณีถาไมสามารถเขาระบบไดสําเร็จกรุณาติดตอผูดูแลระบบ ( ADMIN ) ในวนั

และเวลาทําการ 
 



P a g e  | 3 

  
ภาพที ่3 หนาจอรายการที่ผูใชสามารถเขาไปใชงานไดสําเร็จ \ ไมสําเร็จ 

         

            ระบบจะแสดงรายละเอียดของผูล็อคอินข้ึนมา จากนัน้ใหเลือก HOME เพื่อเขาสูหนาหลักสําหรับใน

ข้ันตอนนี้บาง THEME ของ MOODLE จะเขาสูหนาแรก ( HOME )เลย ซึ่งทานสามารถแกไขขอมูลของทานได

ภายหลัง 
 
3. การออกจากระบบ (Logout)  

หลังจากที่ผูใชเขาใชงานระบบเรียบรอยแลว หากตองการจะเลิกใชงานระบบจะตอง Logout ทุกคร้ัง 

โดย การคลิกที่ “Logout” บนมุมจอดานขวามือ  ตอจากชื่อของทาน  ทั้งนี้เพื่อความปลอดภัยของขอมูล   
 

 
ภาพที ่4 หนาจอการออกจากระบบ  

 

4. รายวิชาของทาน  

หลังจากเขาสูระบบในหนา HOME ผูใชตองการเขาใชงาน รายวิชาใดที่เคยสรางไวใหทานดูที่เมนู  

“ รายวิชาของทาน” ระบบจะแสดงรายวชิาทัง้หมดที่สรางไวจากนั้นใหคล๊ิกที่รายวชิาที่ตองการใชงาน หรือ

รายวิชาทีท่านเปนผูสรางไว เมื่อคล๊ิกแลวระบบจะเขาสูหนาจอหลักของรายวิชาเพื่อ เชื่อมโยงไปยังสวนตาง ๆ 

ของระบบวิชาเรียนของทาน  
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ภาพที ่5 หนาจอเพื่อเขาสูรายวิชา  

 
ภาพที ่6 หนาจอหลักของรายวิชาเพื่อเชื่อมโยงไปยังสวนตาง ๆ ของระบบ  

 
5. การจัดการรายวิชา  

ยอนกลับมาทีห่นา HOME ทานสามารถทําการเพิม่ ลบ แกไข ขอมูลรายวิชา ดังนี ้  
5.1 การเพิ่มรายวชิา  

1. ในหนา HOME ทีห่นาจอทางดานซายมือในเมนู “ การจัดการระบบ ” ใหคลิกที ่ 

“ รายวิชาทั้งหมด ” จะแสดงหนาจอ ประเภทของรายวิชา  

 
ภาพที ่7 หนาจอประเภทรายวิชา  

 

คล๊ิกเลือก



P a g e  | 5 

2. ใหคลิกปุม “เพิ่มรายวิชาใหม” จะปรากฏหนาจอใหกรอก ขอมูลรายวิชา 

 

 

ภาพที ่8 หนาจอการเพิม่รายวิชา  

 

รายละเอียดในการกรอกขอมูลรายวิชา มดัีงนี้  

• ประเภทวิชา ใหทานเลือกประเภทวิชาหรือกลุมของรายวิชาที่ใชงาน เชน ภาควิชาxxxx 

• ชื่อรายวิชา ใหกรอกชื่อเต็มของรายวิชา เชน Principles of Supervision 

• รหัสรายวชิา ใหกรอกรหัสรายวิชาเพื่อใชในการอางอิง เชน PHAD 509 

• บทคัดยอ ใหกรอกคําอธบิายรายวิชาโดยสรุป หรือ  course syllabus  

• สถานะการเปดใชงาน  จะแจงใหทราบถึงสถานะในขณะนั้น 

 

หมายเหตุ  หากรายวิชาทีเ่ปดพรอมเขาใชงานแลว ใหเลือก “ เปดใหนักศึกษาเขามาใชงาน ”  

กรณีที่ตองการปดปรับปรุงเนื้อหารายวิชาชั่วคราว โดยไมตองการใหนักศึกษาเขามาใชงาน

ขณะที่มีการแกไข ใหเลือก “ ยังไมเปดใหนักศึกษาเขามาใชงาน ”  

 

• รหัสผานเขาสูรายวิชา ใหกําหนดรหัสผานเพื่อใหนักศึกษาที่ ลงทะเบียนเรียนรายวิชานี้เขามาเรียนได  

               โดยตองแจงรหัสผานใหกับผูที่ตองการเขามาเรียนตามรหัสนี้  

• จํานวนขาวที่ตองการแสดง เปนการกําหนดปริมาณขาวที่ตองการใหแสดงในหนารายวิชา ซึ่งจะแสดง 

   ในกรอบทางดานขวามือ หากตองการอานขาวทัง้หมด สามารถกําหนดใหมีกระดานขาวแสดงอยู  

   บนสุดของหนาตาง ซึง่ใชสําหรับประกาศขาวสาร ใหนักศึกษาในรายวิชาไดรับทราบทั่วกัน และระบบ   

   จะสงขอความ ผานทางอีเมลใหนักศึกษาทราบทุกคร้ัง ( ข้ึนอยูกับระบบของผูใหบริการ ) และ ถาเลือก   

   เปน 0 ขาว จะไมมีรายการขาวถูกแสดง 

• วันเร่ิมตนรายวิชา ใหกรอกวันทีท่ี่ตองการเปดใหนักศึกษาเขาใชงาน  

• จํานวนหวัขอ ใหกรอกจํานวนหวัขอของรายวิชา เชน รายวิชา PHAD 509  มทีั้งหมด 12 บท ใหระบุ   

   จาํนวนเปน 12 หัวขอ หากยังไมสามารถกําหนดไดผูรับผิดชอบรายวิชาสามารถเขามาแกไขเพิ่ม เติม  

   ไดในภายหลังได 
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• แสดงคะแนน ระบบสามารถกําหนดใหนักศึกษาทราบคะแนนที่ไดทําแบบทดสอบหรือ แบบฝกหัดไว

ได 

 เมื่อกาํหนดรายละเอียดขางตนเรียบรอยแลว ใหคลิกปุม “ บันทกึการเปล่ียนแปลง ”  ระบบจะแสดงหนาของ

รายวิชาเพื่อยนืยนัการสรางเนื้อหาตาง ๆ ของรายวิชาข้ึนมาเพื่อใหตรวจสอบความถูกตอง และผูรับผิดชอบ

รายวิชาสามารถกลับเขาไปแกไขไดไมจํากัด  

  
ภาพที ่9 หนาจอเพื่อสรางเนือ้หารายวิชา  
***** ตองใสขอความทุกชองมิเชนนั้นระบบจะแจงวาผิดพลาด...กรณีไมมีขอมูลใหใสเคร่ืองหมาย “ - “ 
 

5.2 การลบรายวชิา  
  ในกระบวนการนี้ระบบของคณะจะไมอนุญาตใหใชงานอาจารยทานที่ตองการลบกระบวนวิชา

ออกจากระบบจะตองแจงเปนลายลักษณอักษรใหทางผูดูแลระบบทราบเพื่อดําเนินการตอไป 

 
5.3 การแกไขรายวิชา  

  กลับมาที่หนา HOME เลือกรายวิชาทัง้หมด เลือกหวัขอเพิ่มฝแกไขรายวิชา ในหนาตางประเภท

รายวิชาใหคล๊ิกที่  รายวิชาทีต่องการแกไข ระบบจะแสดงหนาจอเพื่อสรางเนื้อหารายวิชา 

  
ภาพที ่13 เลือกรายวชิาที่ตองการแกไข 

หลังชื่อรายวิชาใหคลิกที่ “ การต้ังคา ”                          จากนั้นจะปรากฏหนาจอใหแกไขขอมูลรายวิชา 

โดยระบบจะแสดงขอมูลรายวิชาที่ตองการแกไข    เมื่อไดแกไขขอมูลเรียบรอยแลวใหคลิกปุม “ บันทกึการ

เปล่ียนแปลง ”  

สัญลักษณ  
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ภาพที ่14 ทาํการแกไขรายวิชา 

 
6. การสรางเนื้อหารายวิชา  

ในการสรางเนือ้หารายวิชา ประกอบดวย  

• บทสรุปของแตละบทเรียน/หวัขอ  

• กระดานขาวของรายวิชา  

• กิจกรรมแตละบทเรียน/หวัขอ ไดแก กระดานเสวนา งาน หองสนทนา แบบทดสอบ  

   แหลงขอมูล  

  
ภาพที ่15 หนาจอเพื่อสรางเนื้อหารายวิชา  

 
ภาพที ่16 หนาจอเพื่อเพิ่มเนื้อหารายวิชา  

              เราสามารถเพ่ิมแหลงขอมูลหรือบรรจุบทเรียนในแตละสัปดาหได  โดยการเพิ่ม ลบ แกไข ขอมูลตาง ๆ 

ในการสรางเนือ้หารายวิชา ใหคลิกปุม “ เร่ิมการแกไขในหนานี ้” จะปรากฏหนาจอใหเพิ่ม ลบ แกไขขอมูลตาง ๆ 

จากนั้นในหวัขอที่เปนดรอปดาวนเมน ู เราสามารถเลือกเพิ่มเนื้อหาบทเรียนในรูปแบบตาง ๆ ที่ตองการไดเชนถา

อธิบายเนื้อหา
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เราตองการเพิม่ไฟลขอมูลที่เปน PDF หรือ POWERPOINT หรือ ไฟลคอนเทนทลักษณะอ่ืน เลือกเพิ่ม

แหลงขอมูลเลือกเพิ่มไฟลหรือเวปไซท 

 

 

ภาพที ่17  การเพิ่มแหลงขอมูล 

• ชองชื่อใสชื่อของบทเรียน 

• ชองบทคัดยอใสคําอธิบายส้ัน ๆ เกี่ยวกับหวัขอบทเรียน 

• ใสที่อยูของเวปไซทขอมูลอางอิงบทเรียนที่ตองการทาํลิงคไปถึง  

• กรณีที่ตองการนําไฟลลขอมลูข้ึนสูบทเรียนไมตองใสที่อยูของเวปไซทใหคล๊ิกที่ปุมเลือกหรืออัพโหลด

ไฟลลจะปรากฏหนาตาง POP UP คล๊ิกเลือก อัพโหลดไฟลล 

• ระบบจะใหเลือกไฟลลที่จะนําข้ึนไปเก็บบน MOODLE จากนั้นเลือกอัพโหลดไฟลลนี ้

 
ภาพที ่18 เลือกไฟลลที่จะนาํข้ึนไปไวบน MOODLE 

 

เลือกหรืออัพโหลดไฟลล 
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6.1 กระดานขาว  
เปนสวนที่ใหผูรับผิดชอบรายวิชาใชเปนชองทางส่ือสารกับผูเรียนหรือนักศึกษาเพื่อประกาศ 

ขาวใหนักศึกษาทราบโดยพรอมกัน โดยขาวลาสุดจะปรากฏอยูที่กรอบดานขวามือของหนาตางตาม

จํานวนที่ไดกําหนดไวในสวนของรายละเอียดรายวิชา  

   

 
ภาพที ่19 กระดานขาว  

การเพิม่ขาวประกาศ  
• ใหคลิกที่คําวา “ กระดานขาว ”  

• เลือก “ ต้ังกระทูใหม ” จะปรากฏหนาจอให  กรอกขอความที่ตองการประกาศ  

• ใน “ หวัขอ “ ใหกรอกหัวขอขาวที่ตองการประกาศ  

• ใน “ ขอความ ” ใหเพิ่มเนือ้หาขาวที่ตองการประกาศ  

• รูปแบบระบบจะกําหนดใหเปน HTML Format โดยอัตโนมัติ 

• การเปนสมาชิกระบบจะกําหนดใหทุกคนเปนสมาชิกของกระดานนี้และจะทาํการสง   

  email เมื่อมีขาวใหม ( ข้ึนอยูกับระบบของผูใหบริการ ในสวนของคณะสาธารณสุข  

   ศาสตรยังไมเปดบริการในสวนนี ้ ) 

• การแนบไฟล ใหคลิกปุม “ Browse ” เพื่อเลือกไฟลที่ตองการโดยไฟลที่แนบตองมี   

   ขนาดไมเกินที่ผูดูแลกาํหนดโดยมาตรฐานอยูที่ 2 Mb ( แตคณะสาธารณสุขศาสตร  

   รองรับการโอนไฟลไดในระดับ 16 Mb. ) 

• เมื่อกรอกขอมูลเรียบรอยแลวใหคลิกปุม “บันทกึการเปล่ียนแปลง”  
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ภาพที ่20 การสรางกระดานขาว 

หมายเหตุ เมือ่บันทกึขอมูลแลวหากตองการแกไขทานสามารถแกได ภายในเวลา 30 นาที  

           หลังจากเลือก “ บันทึกการเปล่ียนแปลง ”  
 

6.2 การกําหนดกิจกรรม 
ในระบบของ MOODLE มีกจิกรรมที่หลากหลายและรองรับพฤติกรรมของผูใช เชน กระดาน

เสวนา งาน หองสนทนา แบบทดสอบ และ แหลงขอมูล โดยสามารถเพิ่มกิจกรรมดังกลาว โดยคลิกเลือก

รายการกิจกรรมจาก Drop-down list ที่อยูมุมลางดานขวาของแตละบทเรียน  

  
ภาพที ่21 การสรางกิจกรรม 

  
ชนิดกิจกรรมใน MOODLE 

6.2.1 กระดานเสวนา  ใชสําหรับสนทนาแลกเปล่ียนความรูในแตละบทเรียนภายในกลุมโดยสิทธิการ

เปนสมาชิก ม ี2 ลักษณะคือ  

          • ใชการบังคับใหนักศึกษาทุกคนเปนสมาชิกของกระดาน 

• ใหสิทธิ์ในการเลือกรับ email เมื่อขอความใหม 

การเพิม่ กระดานเสวนาใหคลิกเลือกเพื่อเพิ่ม “กระดานเสวนา “ แลวจะปรากฏหนาตางให

กําหนดขอมูลที่จําเปนของกระดานเสวนา  เชน ชื่อกระดาน ใหต้ังชื่อกระดาน โดยกระดานมี 2 ลักษณะ 

คือ  

1. กระดานทั่วไป สมาชิกสามารถต้ังกระทูไดหลายกระทูไมจํากัด 

หัวขอขาวที่จะ

เนื้อขาว 
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2. สมาชิกสามารถสรางกระทูได เพียง 1 กระทูเทานัน้  

ระบบอนุญาตใหสงขอความ ได 3 ลักษณะ คือ  

           • ต้ังกระทูถามตอบ เปนกระดานทัว่ไปที่ตองการใหสมาชิก ต้ังกระทูในส่ิงที่สงสัยหรือสนใจได 

              ตามตองการ  

• ตอบกระทูอยางเดียว เปนการใหนักศึกษาเขามาแสดงความคิดเหน็ในกระทูที่ถกูสรางข้ึน แต   

   ไมตองการใหมีการตั้งกระทูเพิ่มเติม  

• กระทูแบบกระดานขาว ใชในการประกาศขาวใหนักศึกษาหรือสมาชิกในกลุมทราบ แตโดย 

               มากใชเปนสมุดเยี่ยม  

เมื่อกําหนดขอมูลเรียบรอยแลว ใหคลิกปุม “ บันทกึการเปล่ียนแปลง ” เพื่อทําการบันทกึขอมูล  

  

ภาพที ่22 การกําหนดงาน 

6.2.2 งาน  เพื่อกําหนดงานใหนักศึกษาทํา เชน การบาน  แบบฝกหดัการเพิ่มงานใหคลิกเลือกเมน ู

” เพิ่มงาน “ จะปรากฏหนาตางใหกําหนดขอมูลของงานที่จะมอบหมาย 

• ชื่องาน ใหกําหนดช่ือของงาน  

• รายละเอียด ใหกรอกรายละเอียดการงานที่ส่ัง  

• การสงงาน ทําได 2 แบบ 

                 - สงงานนอกเวบ็ 

                 -สงงานโดยการอัพโหลดไฟล  

• คะแนน กําหนดไดต้ังแต ไมมีคะแนน ถงึ 100 คะแนน โดยมีชวงเปน 1,2,3,…,100  

• ขนาดไฟลสูงสุด เปนการกําหนดขนาดไฟลสูงสุดที่อนุญาตใหนักศึกษา อัพโหลดไฟล มีขนาด  

   ใหเลือก 10 Kb,50 Kb,100 Kb,500 Kb, 1 Mb และ 2 Mb ขนาดที่มากกวานี้จะตองติดตอขอ   

   บริการจากผูดูแลการใหบริการ 

ประเด็น เงื่อนการสนทนา 
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ภาพที ่23 กาํหนดงาน และการบาน 

 

• กําหนดสง กาํหนดวนัที่และเวลาใหสงงาน หากเกนิกาํหนดที่ต้ังไวจะไมสามารถสงงานไดอีก 

เมื่อกําหนดขอมูลเรียบรอยแลวใหคลิกปุม “บันทกึการเปล่ียนแปลง”  

 

6.2.3 แบบทดสอบ เปนการสรางขอสอบหรือแบบทดสอบใหนักศึกษาทาํใน  โดยเม่ือทําแบบทดสอบ

แลวระบบจะตรวจ และใหคะแนนโดยอัตโนมัติตามที่ผูรับผิดชอบรายวิชากําหนดไว ชนิดของแบบทดสอบมีให

เลือก 4 แบบ ไดแก ปรนัย อัตนัย ถูกผิด และ แบบจับคู การเพิม่แบบทดสอบ ใหคลิก “ แบบทดสอบ ” จะปรากฏ

หนาจอใหกรอกขอมูลของแบบทดสอบ 

• ชื่อ ใหทานกรอกช่ือแบบทดสอบเพื่อใชในการอางอิง  

• คําช้ีแจง ใหทานกรอกคําช้ีแจงของแบบทดสอบที่ตองการแจงใหนักศึกษา ทราบ  

• วันเร่ิมทําแบบทดสอบ ใหทานกําหนดวนัและเวลาที่ใหนักศึกษาเร่ิมทาํ แบบทดสอบ  

• วันส้ินสุดการทําแบบทดสอบ ใหทานกาํหนดวนัและเวลาที่ส้ินสุดในการ ใหนักศึกษาทํา 

                         แบบทดสอบ  

• การสลับคําถาม ทานสามารถกําหนดไดวาจะสลับคําถามในแบบทดสอบ หรือไม  

• การสลับคําตอบ ทานสามารถกําหนดไดวาจะสลับคําตอบในคําถามแตละ ขอหรือไม  

• จํานวนคร้ังที่ใหตอบ ทานสามารถกาํหนดไดวาจะใหนักศึกษาเขามาทํา แบบทดสอบ

ได   

                         กี่คร้ัง  

• วิธีคิดคะแนน กรณีที่ทานใหนักศึกษาสามารถทาํแบบทดสอบไดมากกวา 1 คร้ัง ทาน

สามารถกําหนดวิธีคิดคะแนนไดในรูปแบบตาง ๆ ไดแก คะแนนสูง สุด คะแนนเฉล่ีย คะแนนจากการ

ตอบคร้ังแรก คะแนนจากการตอบคร้ังสุด ทาย  

• การดูผลการทาํแบบทดสอบยอนหลัง ทานสามารถกําหนดไดวาจะใหนัก ศึกษาดูผล

การทาํแบบทดสอบยอนหลังไดหรือไม โดยการกาํหนดคานี้จะมี ผลเมื่อส้ินสุดเวลาการทาํแบบทดสอบ
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แลว เมื่อกรอกรายละเอียดของแหลงขอมูลเรียบรอยแลวใหคลิกปุม “ข้ันตอไป” จะปรากฏหนาจอ 

ใหสรางคําถามในแบบทดสอบ 

ภาพที ่24  หนาจอการสรางคําถามในแบบทดสอบ  

 
 

  

กําหนดเง่ือนไขในการทํา

แบบทดสอบ 


